Руководство пользователя 

программы VStreets2.
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Операции с файлами.
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 - создать новый файл. Используется редко. Как правило, работают с предварительно созданными заготовками, в которых уже есть списки груп, стили линий, оформительские блоки и другие настройки под конкретную задачу.
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 [F3] - открыть файл (стандартное окно для открытия файла, можно открывать сразу несколько). Программа запоминает имена открываемых файлов и отображает их список в глвном меню (пункт {файл}). Из этого списка можно открывать файлы «одним кликом».
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 [F2] - сохранить текущий файл.  
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 [Control+F2] - сохранить все открытые файлы.
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 - открытые файлы отображаются закладками в верхней части окна. Красным подсвечены файлы, измененные в текущем сеансе работы. При сохранении файла подсветка становится зеленой. Также операции с файлами можно призводить из выпадающего меню на закладках. 
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Остальные кнопки верхнего ряда.
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 [G] – вызав меню групп (см. пункт «Группы»).
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 - показать план, 
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 - показать видео. Переключение между планам и видео – []F4]. См. пункты «управление планом» и «управление видео».
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 - выключение/включение прорисовки технических объектов (вспомогательных объектов, не предназначенных для печати – привязочные точки, кривые, направляющие).
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 - настройка принтеров.

Управления планом.

План можно двигать, масштабировать и вращать.

Мышью:
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Первая стрелка – показать весь чертеж. Остальные стрелки и лупы – соответственно рисункам. Четыре режима мыши – сдвигать вид, выбрать видимую область, масштабировать, вращать. Последняя кнопка – отображать все открытые файлы (текущий файл отображается в полном цвете, остальные затемнены).

Клавиатурой: соответствующие клавиши подписаны в всплывающих подсказках кнопок.

Колесом мыши: план поделен на 9 условных зон. В центре – масштабирование вокруг точки стояния курсора мыши. В краях – сдвиг. В углах – вращение. Если во время прокрутки колеса мыши удерживать [Control], все действия ускоряются в 10 раз.
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Управление видео.
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 - открыть файл видео.

[image: image18.emf] - включить изображение камеры 1,2,3. Клавиши подписаны в всплывающих подсказках.
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 - 10 кадров назад, 1 кадр назад, 1 кадр вперед, 10 кадров вперед. Клавиши подписаны в всплывающих подсказках. Колесо мыши – просмотр вперед/назад. Колесо мыши с [Control] – просмотр вперед/назад по 10 кадров.


[image: image20.png]


 - быстрый просмотр – по нажатию кнопки появляется «бегунок» для прокрутки фильма.
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 - высотомер. Инструмент для приблизительной оценки высоты видимых объектов. «Кликнуть» мышью на основании (столба, стойки знака...). На изображение накладывается вертикальная линейка с делениями по 1 м. и горизонтальная линейка, перпендикулярная траектории, с делениями по 1 метру и засечками по 10 см. для оценки высоты и ширины объектов.
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 - перейти к плану в точке стояния автомобиля. Та же кнопка на плане – обратный переход («кликнуть» в нужной точке плана; программа ищет ближайшую точку траектории видеофильма и показывает соответствующий кадр. Клавиша [J].
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 - включить/выключить прорисовку модели над видеокадром. Клавиша [F10].
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 - настройки параметров камер и траектории – см. «настройки видео».
Настройки видео.

Кнопка 
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 вызывает окно настройки параметров камер. Настройки выверяются при тарировании лаборатории и изменять их не рекомендуется. Настойки можно сохранять в файлах и читать из файлов. Верхняя часть окна (параметры камеры) отображает настройки для выбранной камеры.
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Кнопка 
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 (отображение траектории) включает прорисовку траектории.

Для приведения нескольких видеофайлов к единой системе координат используются контрольные точки траектории. Привязка траектории производится по имеющимся ориентирам, видимым в двух или более видеофайлах. Если готовой подосновы на объект нет, то ориентиры создаются на одном из видеофайлов, а остальные видеофайлы привязываются к этим ориентирам. Точка привязки задает положение автомобиля в момент съемки определенного кадра. Программа допускает создание произвольного числа точек привязки.

Кнопка 
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 (добавить точку привязки) создает точку привязки, соответствующую выбранному кадру и текущему положению автомобиля, т.е. создание новой точки привязки не изменяет траекторию.

Кнопка 
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 включает режим мыши, позволяющий двигать точку привязки как на плане, так и на видео. Левой кнопкой двигают, правой кнопкой выбирают точку, которую нужно двигать. 

Кнопка 
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 удаляет выбранную точку привязки траектории.

Например, имеется два видеофайла, содержащие проезды объекта в двух направлениях. Для связи их в единую систему координат сначала на одном из фильмов создают несколько объектов-ориентиров.
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Затем открывают следующий видеофайл и на нем ищут те же ориентиры.
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Добавляют точку привязки и путем ее перемещения добиваются совмещения изображения и модели.
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Если исходная траектория и ориентиры находятся далеко друг от друга (ориентиров не видно в кадре), то траекторию сначала грубо притягивают на плане. Включают прорисовку траектории, создают точки привязки для двух ориентиров (желательно ближе к началу и концу траектории) и на плане сдвигают точки привязки к ориентирам.

[image: image39.png]2 VStrests2 BEE
afin Ynvua Bypep OkWa VTepdeicel HacTpoin YTanMTel Texrneckne
SRAQB=eaa oo
g BORIET B
x<—+++¢5'\0\<¢» ) &F
AR A RANSA bE A
Bl5et=A

% h\r A

3 )ER

BuiGpano ofvertos =5 @ -

Buaeogain = K sanpake soaoi2 Fyide: 2] Tpums =
Connouan ace = nil

2] Koopa o6 X = 13678

2 Koopa_ ofic Y = 23031
2] Mpvsariie =

2 Mpvsariie? =






[image: image40.png]



Дальнейшую привязку траектории производят на видео, как указано выше.

Создание объекта

Нажать кнопку с солнышком 
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 (с клавиатуры – [N] ), в выпадающем меню выбрать тип создаваемого объекта. Набор создаваемых объектов редактируется (последний пункт меню). Создается новый объект без точек и автоматически устанавливается режим добавленя точек. (см. режимы редактирования точек). Комбинация клавиш [Shift+N] создает объект того же типа, что и предыдущий созданный.

Выбор объектов.

Объекты подразделяются на площадные (полигоны), линейные и точечные. Для каждого вида объектов свой режим выбора (кнопки с трапецией 
[image: image42.png]


, отрезком 
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 и точкой 
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 соответственно). Вызов с клавиатуры – [S],[L],[P]. 

Объекты выбираются правой кнопкой мыши. При удержании [Shift] выборка накапливается (объекты добавляются в выборку). При удержании [Control] с левой кнопкой мыши – выбор прямоугольной областью (добавляются к выборке все объекты, попадающие в обведенный прямоугольник). Если объект уже выбран, то он при повторном его выборе правой кнопкой становится первым из выбранных.

Выбранные объекты подсвечиваются: первый - красным цветом, остальные – розовым.

Для очистки выборки – кнопка «объекты с черными точками» 
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 или клавиша [Esc].

Для выбора всех объектов определенного типа  - кнопка «объекты в кружке» 
[image: image46.png]


. В выпадающем меню выбрать тип объектов.

Копирование.

Для копирования – кнопки
 «копировать» 
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 (с клавиатуры [Control+C] ), копирует выборку в память.

«вставить» 
[image: image48.png]


 (с клавиатуры [Control+V] ), копирует из памяти в чертеж, вставляет объекты в центр экрана.

 «копировать и вставить» 
[image: image49.png]


 ( с клавиатуры [Ins] ), копирует выбранное и вставляет копию рядом.

Пункт меню {Буфер/вставить без смещения} – вставляет скопированное без изменения координат. Как правило, используется для переноса из одного чертежа в другой.

Удаление.

Кнопка «перечеркнутый объект» 
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 (с клавиатуры [Del] ). Удаляет все выбранные объекты после подтверждения. Убедитесь, что выборка содержит именно то, что Вы желаете удалить.

Режимы редактирования точек.

Геометрия любого объекта определяется его набором точек. Возможные режимы редактирования ( по порядку размещения кнопок) – добавить точку [A], переместить точку [M], присоединить точку [C], удалить точку [D], вращать ребро[Shift+R], переместить объект (объекты) [T], вращать объект (объекты) [R], установить длину ребра [1], искривить, разрезать [/], разделить в выбранной точке [Control+/], слить объекты [7], отсоединить точку [-], изменить направление обхода контура [B]. 

Все кнопки снабжены всплывающими подсказками. Активность и видимость кнопок зависит от контекста (набора выбранных объектов). Если на данном наборе объектов выполнение функции невозможно, то кнопка неактивна или не отображается.

Каждый режим включается соответствующей кнопкой или с клавиатуры и действует до выбора следующего режима (выбор режима не требуется повторять перед каждой операцией). Для каждого режима включается соответствующий вид курсора мыши. 

Выбор текущей точки для всех режимов редактирования одинаков – правой кновкой мыши. Для всех режимов перемещение точки приводит к перемещению всех к ней присоединенных.

Выбранная точка подсвечивается более крупным красным квадратом (при наличии присоединенных точек – количество квадратов соответствует количеству присоединенных точек). Выбранное ребро (для объектов, имеющих контур) подсвечивается толстой красной линией.

добавить точку 
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 – точка добавляется в выбранное ребро (после выбранной точки) левой кнопкой мыши. Координаты точки фиксируются в момент отпускания кнопки мыши (добавленную точку можно «возить» при нажатой левой кнопке). При удержании [Control] точка добавляется одновременно во все объекты, для которых выбранное ребро общее. (см. присоединение точек).

переместить точку 
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 – выбранная точка перемещается левой кнопкой мыши. Вместе с ней перемещаются все присоединенные точки.

присоединить точку 
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 – выбранная точка присоединяется к уже существующей в другом объекте. Для этого нужно «перетащить» выбранную точку на существующую левой кнопкой мыши. Ближайшие к курсору мыши точки, для которых возможно присоединение, подсвечиваются мелкими розовыми крестиками. При удержании [Control] присоединяется не выбранная точка, а вновь созданная (добавленная в текущее ребро). В таком режиме ( с [Control] ) можно «обтянуть» существующий контур, проведя вдоль него мышью. При удержании [Shift] присоединяются не только точка выбранного объекта, но и все, к ней присоединенные. Внимание – режим [Shift] мощный, но опасный. До приобретения опыта рекомендуется перед его применением записывать файл.

удалить точку 
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 – выбранная точка удаляется нажатием левой кнопки мыши. При удержании [Control]  - удаляются также все присоединенные точки.

вращать ребро 
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 – выбранное ребро вращается вокруг выбранной точки, не меняя своей длины.

переместить объект 
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 – выбранные объекты перемещаются левой кнопкой мыши. При применении необходима внимательность – убедитесь, что выборка содержит только те объекты, которые необходимо перемещать.

вращать объект 
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 – выбранные объекты вращаются вокруг выбранной точки. Предупреждение – то же, что и в предыдущем пункте.

установить длину ребра 
[image: image58.png]


 – это не режим мыши, а кнопка однократного действия (текущий режим мыши остается без изменений). При нажатии на кнопку появляется окно, в котором нужно ввести длину ребра.

искривить 
[image: image59.png]


 – однократное действие. Для линейных объектов – превращает контур объекта  из ломаной линии в сплайн и обратно. Применим только в том случае, если объект не имеет общих участков контура с другими объектами. Для таких случаев существует специальный тип объектов – кривая (см. кривые).

разрезать 
[image: image60.png]


 – для линейных и площадных объектов. Провести мышью при нажатой левой кнопкой мыши секущую линию (подсвечивается красным цветом). Объект делится на два объекта. Точки,образованные при делении, присоединены друг к другу. Для площадных объектов существует вариант разделения по существующим точкам – выбрать одну точку, левой кнопкой с удержанием [Control] нажать на другой точке.

разделить в выбранной точке 
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 – только для линейных объектов. Объект разделяется в выбранной точке при нажатии кнопки. Однократное действие - режим мыши не изменяется.
слить объекты 
[image: image62.png]


 – для линейных и площадных объектов. Выбранные однотипные линейные объекты (2 или больше) должны образовывать единый контур (соединены друг с другом  начальными либо конечными точками). При нажатии кнопки образуется единый объект. Для площадных объектов слияние возможно только в следующей ситуации: выбрано 2 однотипных объекта и они имеют общее ребро. При нажатии кнопки образуется единый объект. Однократное действие - режим мыши не изменяется.

отсоединить точку 
[image: image63.png]


 – выбранная точка отсоединяется при нажатии кнопки. Кнопка активна только при наличии присоединенных точек. Однократное действие - режим мыши не изменяется.

изменить направление обхода контура 
[image: image64.png]


 – иногда полезная функция. Без комментариев. Однократное действие - режим мыши не изменяется.

Определение типов линий.

В объектах типа “оформительская линия”  кроме стандартных типов линии (сплошная, шриховая, штрих-пунктирная) возможно использование загружаемых стилей линии.

[image: image65.png]OdbopryT.nurwsa X,
(Crasazirne]| foromarennee |

o ==
Wpwa  [000 ===

]
Mepuon  [1.00 Bl

Crewere [000

Cune  [Cooownen v

o o X Coce




          [image: image66.png]ML T —
Cravasprrere | Horommereos |

-

o o X Coce





Настройка стилей линии производится через главное меню (пункты [Улица\прорисовка\стили оформительских линий].
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 - создание нового стиля линии.
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 - загрузка стиля линии из файла. (Файл стиля линии содержит название стиля, текстуру и размеры, определенные в этом окне.)
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 - сохранение стиля линии в файле.
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 - удаление стиля линии.

Текстура – растровый рисунок. При двойном клике на рисунке загружается файл типа “.BMP” (создается в любом растровом редакторе, напр. PaintBrush). 

Белый цвет при прорисовке линии фильтруется (становится прозрачным). 

Размеры растра должны быть степенями 2 (2,4,8,16, ...256, ...).

Определение оформительских блоков.

В объектах типа “оформительский блок”  используются загружаемые растровые изображения. 
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Загрузка изображений производится из главного меню (пункты [Улица\Прорисовка\Оформительские блоки]). 
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Назначение кнопок аналогично предыдущему окну.

Текстура определяется так же, как в предыдущем случае.  Привязка текстуры к точке объекта определяется мышью (левая кнопка + [Control]) на рисунке и отображается пересечением красных линий.

Редактирование свойств объектов.

Негеометрические свойства объектов зависят от типа объекта. В зависимости от типа выбранного объекта появляются кнопки для его редактирования и соответствующая информация в строке состояния.

Строка состояния.


[image: image74.png]BuiGparo ogvextos = 1
2] Koopa afic X = 1345

2 Mpvsariie =

2] Tun = Mpoesas wacre.
2] Koopa_ st Y = 1050
Dwra= 10

[ Kareropy nacn =

2 Mpvsarnie? =

2] Lviva pecipa = 2788
Crapora =777

Unipur v
[ Marepyan
Connoinan ace =il

10

Ha no acn
W kon
2] Tpyn





В нижней части окна отображается информация, относящаяся к выбранным объектам и режимам работы программы. Если объект имеет редактируемые свойства (например,  материал, примечание и т.д.), то они помечаются значком 
[image: image75.png]


 .

Индивидуальные свойства и способы редактирования некоторых объектов.

Некоторые свойства объектов, относящиеся к паспортизации, будут описаны не в данном разделе, а в разделе «Паспортизация».

Борт – в строке состояния редактируются: цвет нарисовки, ширина нарисовки, тип, марка. Марки борта и соответствующие ширины в плане записаны в файле “ширина борта.txt” в каталоге словарей. Ширина в плане используется при расчете площадей для паспортизации. 

Колодец – в строке состояния редактируется принадлежность. Используется при паспортизации. Соответствующая надпись появляется на плане. Варианты привязки текста выбираются кнопкой 
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.
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Остановка – редактируются название, маршруты, наличие павильона, ширина и длина павильона, площадь посадочной площадки.

Линия разметки – выбирается ГОСТ. Соответствующим образом изменяется прорисовка. Параметры линий разметки устанавливаются в отдельной форме и действуют на всю улицу (см. Параметры разметки).

Разметка стрелами – тип стрелки выбирается по кнопке 
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. Автоматическое размещение в середине полосы движения (при наличии слева и справа линий разметки) – по кнопке 
[image: image79.png]


.

Разметка-островок – тип штриховки выбирается по кнопке 
[image: image80.png]


. Угловая точка (3) выбирается по кнопке 
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 (сначала выбрать нужную точку, затем нажать кнопку). Последняя точка контура (7) определяет направление штриховки.
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Разметка-зебра – по кнопке 
[image: image83.png]


 редактируется ширина. Если в объекте больше 2-х точек, то последнее ребро определяет наклон линий зебры.
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Дорожный знак – определяется тремя точками (опора и выноска). Состоит из опоры с выноской и произвольного количества собственно знаков. Знаки загружаются по кнопке 
[image: image85.png]


. Для выбора и перемещения знаков необходимо включить специальный режим мыши кнопкой 
[image: image86.png]


. Знаки можно перетаскивать левой кнопкой мыши. Для выбранного знака доступны операции: удаление - 
[image: image87.png]


, сохранение в метафайл (EMF) - 
[image: image88.png]


, поворот на 90о  - 
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, установка индивидуального масштаба - 
[image: image90.png]


, редактирование подписи - 
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, изменение привязки подписи - 
[image: image92.png]


. Также в строке состояния редактируется высота установки выбранного знака и тип опоры. Пример знака, над которым побаловались указанными способами - 
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Место для подписей – объект предназначен для автоматического подписывания типов разметки (при редактировании разметки подписи меняются и перемещаются без вмешательства оператора). Подписи соответствуют ГОСТу линии разметки и прорисовываются в месте пересечения линии разметки и “места для подписей”. Местоположение подписей (сверху / снизу от линии разметки) зависит от направления контура “места для подписей”.
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Область обсчета – предназначена для вычисления объемов разметки по выделенному участку плана. По кнопке 
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 выдается отчет в виде таблицы. Отчет можно сохранить в виде текстового файла.
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Подложка – объект используется для работы с растровыми изображениями (например, сканированные бумажные материалы). Положение объекта определяется четырьмя точками. Файл исходного формата BMP 24 bit подготавливается программой PrepSubLayer.exe. В строке состояния для подложки указывают имя подготовленного файла (VSub). При отображении подложки белый цвет прозрачный.
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Привязочные точки – технический объект, состоящий из произвольного количества точек (на распечатках невидимый). Основное предназначение – совместное перемещение нескольких точек разных объектов. Набор точек присоединяют к точкам объектов, которые нужно переместить и затем двигают, вращают и пр. Пример – Требуется передвинуть стоп-линию ближе к светофору. 1-й этап – присоединить привязочные точки.
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2-й этап – двигать.
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Кривая - специальный тип объектов – предназначен для создания кривых участков контуров. Все контуры, общие с объектом типа «кривая» (состоящие из присоединенных точек), проходят в соответствии с кривой. Пример – к контуру присоединена кривая.
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Направляющая – линейный объект, используется в паспортизации (описано в главе “Паспортизация”), а также предназначен для нанесения пикетажа. Редактор вызывается по кнопке 
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План – определяет формат распечатки. Полжение формата определяется двумя точками (привязка угла и направление). Размер листа, отступы, масштаб и др. определяются в редакторе (по кнопке 
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). 
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 - загружают и сохраняют настройки формата. Несколько готовых настроек поставляются в каталоге “_форматы печати”.
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 - настройка видимости слоев (независимо от видимости слоев в программе).
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 - вызывает редактор штампа, который позволяет загружать в качестве штампа любой метафайл и редактировать в нем текст.
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 - загружает дополнительный метафайл, который размещается над штампом вверху листа (например, использовался для проектов разметки, чтобы писать примечания).
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 - проверяет совместимость данного формата с принтером (список принтеров выпадает в виде меню).
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 - запускает печать формата на выбранный принтер или создание файла. Пункт меню [в файл] пишет файл типа BMP. Пункт [в упакованный файл] создает файл типа VPrint. Файлы типа VPrint содержат упакованные растровые данные и предназначены для просмотра и распечатки программой VPrinter.exe. 

Редактор формата допускает работу с несколькими одновременно выбранными планами. В этом случае установка слоев происходит во всех выбранных планах и вывод в упакованные файлы – также для всех выбранных планов. В связи с тем, что подготовка планов для печати происходит медленно, удобно выбрать все необходимые форматы, заказать вывод в упакованные файлы, покурить и затем пользоваться программой VPrinter.exe.

Оформительская фигура – площадной объект произвольного цвета. Редактор цвета вызывается из строки состояния.

Оформительская линия – редактирование описано в главе “определение стилей линий”.

Оформительский блок – редактирование описано в главе “определение оформительских блоков”.

Текст – для нанесения надписей (в одну строку). Редактируется собственно строка, привязка текста, шрифт.
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Размерная линия – предназначена для нанесения размеров. Первые две точки определяют линию выноски, остальные – точки для замера.
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Кнопка 
[image: image117.png]


 предназначена для автоматической расстановки размеров. Определяют линию выноки двумя точками, после нажатия кнопки размеры проставляются в местах пересечения линии выноски и контуров других объектов.
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Кнопка 
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 служит для указания системы координат для размерной линии. Используется для простановки криволинейных размеров. По нажатию на кнопку включается режим мыши, позволяющий выбрать направляющий контур. Пример участка улицы с размерами обычного стиля:
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и размерами, ориентированными на проложенную в центре ось:
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Кнопка 
[image: image123.png]


 отключает прорисовку цифровых надписей на размерной линии. Применяется для рисования без масштаба (в этом случае надписи создаются отдельно при помощи объекта “текст”.

Керн – объект применяется для отображения на плане мест взятия кернов и создания ведомости отбора кернов в паспорте. Для прорисовки кернов улица должна содержать в  определениях блоков блок с именем “керн”. В строке состояния редактируются материал и толщина для 3-х слоев покрытия.

Системы координат.

Для точных построений предусмотрено редактирование координат любой выбранной точки. 
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В строке состояния есть поля «Коорд.абс.X» и «Коорд.абс.Y» для установки координат в общей системе координат чертежа.

Также любой линейный объект (в т.ч. криволинейный) может использоваться как локальная система координат. В этом случае координата по длине называется “X” и координата по ширине – “Y”.
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Панель инструментов системы координат включается и выключается кнопкой 
[image: image126.png]
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 - выбор объекта для системы координат. Включает режим мыши для выбора объекта (выбор правой кнопкой мыши). Выбранный для системы координат объект подсвечивается красно-коричневым цветом (контур и пепендикуляры в узловых точках).
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 - установка нуля по длине. Включает режим мыши для установки нуля системы координат по длине. Перемещение нуля – левой кнопкой мыши. Привязка нуля к существующей точке – левой кнопкой с [Control].
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 - назначение координатной сетки. Вызывает окно параметров сетки.
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Выбранные параметры сетки можно сохранять в файле и загружать из файла. Выпадающее меню справа от кнопки 
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 позволяет выбирать параметры сетки непосредственно из файла (минуя окно настройки сетки). 
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Сетка представляет собой набор точек, таких же как точки остальных объектов. К точкам сетки можно привязывать точки редактируемых объектов. Внимание: точки сетки также доступны для перемещения, как и прочие, и сетка в таком случае будет нарушена. Если это произошло, сетку нужно настраивать заново. Внимание: операция “сохранение файла” разрушает сетку.
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 - выровнять выбранные объекты по Y. В появляющемся окне набрать координату (требуемое расстояние от оси). Все точки выбранных объектов будут выравнены по координате Y.
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 - выровнять выбранные объекты по X. Аналогично.
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 - Перемещение точки или объекта в локальной системе координат.  Кнопки X и Y показывают текущие координаты выбранной точки, а при нажатии устанавливают их в заданное значение. Если нажата кнопка 
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 , двигается только одна выбранная точка. Если нажата 
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 , то перемещается все выбранные объекты. Операция производится в локальной системе координат и не соответствует обычному переносу объектов. Пример: 1- исходный объект; 2 – объект, перенесенный в локальной системе координат; 3 – объект, перенесенный обычным образом (редактор точек, перемещение объекта).
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Группы.

Группы позволяют определять произвольные списки объектов, которые затем можно оперативно выбироть, редактировать, выводить в таблицы, копировать, включать, выключать и пр. Каждый файл содержит список групп. Редактор списка групп вызывается из главного меню {Улица/Группы}. 
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Для операций с группами существует меню групп, которое позволяет выбрать группу, добавить текущую выборку в группу, включить или выключить прорисовку объектов, входящих в группу. Меню групп вызывается кнопкой 
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 или с клавиатуры клвишей [G]. При наличии большого количества групп можно делить группы на «темы». Для этого имя группы должно содержать в середине «_» (подчеркивание). Слово перед подчеркиванием определяет «тему».
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Вывод информации в табличном виде.

Для большинства типов объектов поддерживается вывод информации в табличном виде (кнопка 
[image: image148.png]


 ). В таблице можно просматривать свойсва объектов, производить сортировку по любой из колонок, выбирать объекты, соответствующие строкам таблицы. Меню вызывается с правой кнопки мыши. Двойной «клик» на строке - выбор объекта, соответствующего выбранной строке таблицы.
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Экспорт данных из AutoCAD.

Программа позволяет импортировать геометрические данные из AutoCAD (Линии, блоки и текст). Атрибуты объектов (цвет, ширина линии, стиль линии и т.д.) не импортируются. Методика импорта состоит в переносе слоев AutoCAD в соответствующие типы объектов и группы VStreets2, и, затем, назначения атрибутов по группам. Подготовка файла AutoCAD для экспорта состоит в точном разделении объектов по слоям (борт ПЧ, борт тротуара, колодцы, решетки и т.д.). Для подготовки файлов и, собственно, экспорта написан ряд макросов. В процессе работы они модифицируют исходный файл, поэтому рекомендуется работать с копиями файлов. Макросы предоставляются в открытом виде (с исходными текстами).

Макрос “PrepareDrawing” предназначен для автоматической подготовки файла AutoCAD к экспорту. Он вызывает описанные далее макросы. Внимвние – макрос нельзя вызывать более одного раза на одном и том же файле. Если есть необходимость – вернитесь к исходному файлу.

“ClearTechObjects” – удаляет специфический «мусор» из файла. (тот, что не удаляется командой «Purge»). Для каждого из поставщиков файлов AutoCAD он может быть различным.

“ClearBlockLineStyles” – для каждого блока назначается стиль линии «ByBlock».

“ExplodePolyLines” – все объекты типа «PolyLine» разбиваются на отдельные отрезки.

“DeleteNullLines” – удаляет отрезки и дуги с длиной менее 0.1 м.

“LayerBlocks” – для каждого типа блока создается собственный слой и все блоки данного типа переносятся в этот слой.

“LayerLines” – для каждого стиля линии, внесенного в текст этого макроса, создается отдельный слой и линии данного стиля переносятся в этот слой.

“LayerTextAC” – тексты «А» и «Ц» группируются в отдельные слои.

“RenameLayers” – переименовывает слои в соответствии с требованиями VStreets2 (для автоматического импорта).

“SetLayersColor” – назначает унифицированные цвета слоям. К экспорту никакого отношения не имеет. Можно переписывать на любой вкус или совсем отменить.

Общие требования к файлам AutoCAD.

Для успешного импорта файлы должны соответствовать нескольким требованиям.

Требования обязательные:

1. Объекты с точечной привязкой (колодцы, решетки, столбы, знаки, кусты, деревья и т.д.) должны быть представлены именно блоками (а не просто одинаково нарисованными наборами линий).
2.  Линейные объекты сложной нарисовки (ограждения разных видов, рядовые посадки деревьев и кустарников и др.) должны быть представлены линиями соответствующего стиля.

3.  В качестве имён блоков и стилей линий не использовать «слабо уникальные» названия (типа «1», «2», «3»).

Требования желательные:

1.  Имена определений блоков должны быть одинаковыми во всех файлах.
2.  То же для стилей линий.

3.  Скругления контуров представлять дугами (а не наборами из 20 и более близко расположенных точек).

Адаптация макросов к разным файлам AutoCAD и ручная доводка файлов.

Для файлов разных поставщиков естественны различия в именах определений блоков и стилей линий. Для учета таких различий необходимо дописывать макросы “LayerLines” и “RenameLayers”.

После выполнения макроса “PrepareDrawing” и операции “Purge” все объекты, прошедшие автоматическую обработку, находятся в переименованных слоях с названиями определенного стиля.  В исходном наборе слоев остаются объекты, не прошедшие автоматическую обработку. Необходимо просмотреть оставшиеся объекты и выбрать один из вариантов дальнейших действий.

1. Дописывать макросы для учета нераспознанных блоков и стилей линий (подходит для часто встречающихся случаев).

2. Вручную перенести объекты в соответствующие слои.

3. При импорте в VStreets2 кроме автоматического импорта произвести импорт отдельных файлов. (см. Импорт данных AutoCAD).

4. Удалить объекты, если они не несут смысловой нагрузки.

Экспорт данных AutoCAD в текстовые файлы.

Для экспорта данных вызывается макрос “NewExport”. В появляющейся форме нужно выбрать слои (обычно, все), типы объектов (обычно, все) и каталог, в который будут выводиться файлы. Внимание – в указанном каталоге макрос удаляет все существующие файлы. 
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Импорт данных AutoCAD.

Импорт данных производится в специально настроенную заготовку – “AutoImport.vst”. В главном меню вызывается пункт {Интерфейсы/ACAD(текст)}.
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В появляющейся форме можно выбирать каталог, из которого импортируются файлы 
[image: image152.png]


. Однажды выбранный каталог запоминается. В списке слева находится список файлов, сформированных при экспорте из AutoCAD.

Автоматический импорт производится при нажатии кнопки 
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 (мясорубка).

Для ручного импорта предусмотрено выпадающее меню. В зависимости от типа файла предлагается импорт в линейные объекты, точечные объекты или текст.
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Экспорт данных из VStreets2 в AutoCAD.

Экспорт из VStreets2 в AutoCAD работает с версией AutoCAD 2004. Для экспорта необходим файл-заготовка, в котором определены необходимые стили линий и блоки. 

Окно экспорта вызывается из главного меню (пункт [Интерфейсы\ACAD экспорт]). Первый этап – выбор файла-заготовки. Кнопка вызывает стандартный диалог открытия файла.
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Второй этап – назначение соответствий для стилей линий и блоков. Таблица содержит во вторй колонке используемые в файле VStreets2 стили линий и блоки, в третьей колонке назначается соответствующий стиль или блок из имеющихся в заготовке AutoCAD (при щелчке мышью в третьей колонке появляется выпадающее меню).
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Третий этап – собственно экспорт. 
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Результат экспорта – 
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Параметры разметки.

Окно для установки характеристик линий разметки вызывается из главного меню (пункт [Улица/Параметры разметки]).
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Окно содержит две страницы. Для каждого типа линии разметки определяется текстура (файл BMP), период и толщина, текстовое описание, коэффициент площади, вид материала (для отчетов). Толщина определяется двумя смещениями (относительно контура). Неравные смещения используются для несимметричных линий разметки (напр. ГОСТ 1.13). Коэффициент площади определяет соотношение площади, покрытой краской и площади, определяемой из длины и ширины линии (например, для линии 1.5 – 0.25; для линии 1.6 – 0.75; для линии 1.7 – 0.5). Заданные параметры разметки используются при прорисовке и создании отчета объектом “область обсчета”.
Паспортизация.

Задача паспортизации возникла позже написания основы программы, поэтому используемые для нее в программе методы хуже структурированы и более разнообразны, чем описанные ранее.

Основные этапы работы над файлами при паспортизации:

1. Назначение границ, проведение пикетажных осей и сопутствующие действия.

2. Разделение территории в границах на характерные участки, отнесение объектов к различным категориям по их использованию, расположению, свойствам и пр., как описано в инструкции по составлению паспорта.

3. Проверка «дисциплины», пробный вывод данных для паспорта, просмотр сообщений и исправление ошибок.

4. Вывод отчета в MS Word и ручная доводка документа.

Границы объекта для паспортизации.

Для выделения объектов, которые находятся за границей и не должны идти в отчет, в примечании пишут «Вне границ». Если объект пересекает границу, то его разделяют в точке пересечения. Такое разделение облегчается, если за границами объекта нет площадных элементов, т.к. программа позволяет автоматически искать точечные и линейные объекты, не имеющие под собой площадных (подробности позже).

Пикетажные оси.

Пикетажные оси служат для указания ориентиров объектов, описанных в ведомостях паспорта (как правило сторона, начало по оси, конец по оси). В случае одной пикетажной оси ее необходимо указать как главную (в редакторе объекта «Направляющая»). При наличии главной оси все объекты в отчете будут ссылаться (сторона, начало, конец) на главную ось. При наличии нескольких пикетажных осей для каждого объекта явно указывают, на какую ось он ссылается. Каждой пикетажной оси может быть назначено «имя», которое вписывается в примечание (как правило, А,Б,В и т.д.). Введенное имя прорисовывается на плане рядом с номером пикета.  Кнопка 
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 включает режим мыши, который позволяет выбрать ссылочную ось левой кнопкой мыши. Режим мыши «однократный», т.е. после нажатия левой кнопки возвращается предыдущий режим мыши. «Имя» указанной ссылочной оси отбражается в строке состояния 
[image: image164.png]


.

Измерительные оси; формализация площадных объектов.

Для большинства площадных объектов в ведомостях паспорта требуется указывать, кроме ориентиров по пикетажной оси, длину, ширину в начале и ширину конце. Эти параметры расчитываются автоматически при наличии для площадного объекта «измерительной оси». Измерительная ось представляет собой объект типа «направляющая». В редакторе направляющей в строке «технические признаки» следует писать слово “PasspSq”. Измерительная ось должна пересекать площадной объект в двух точках. Если площадной объект имеет только одну пересекающюю его измерительную ось, то он сам ее «находит»; в более сложных случаях измерительную ось явно указывают. Кнопка 
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 включает режим мыши (однократный), позволяющий левой кнопкой мыши выбрать измерительную ось. Значения длины, ширины в начале и конце, сторона, начало и конец по пикетажной оси отображаются в строке состояния.
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При отсутствии или неправильном указании осей соответствующие значения выводятся красным шрифтом.
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Формализация (вычисление длины, ширины вначале и ширины в конце) работает точно только для участков, имеющих форму трапеции, в остальных случаях – приблизительно. До приобретения необходимого опыта рекомендуется наблюдать за значениями, отображаемыми в строке состояния на предмет их «похожести на истину».

Описание работ в порядке ведомостей паспорта.

В данном разделе описываются действия с объектами, влияющие на создание ведомостей паспорта. Описание смысла вводимых значений необходимо искать в инструкции по составлению паспорта. Наиболее точную и полную информацию о составлении ведомостей паспорта можно получить из исходного кода модуля “PasspObject.pas” (при желании предоставляется). Также поставляются примеры файлов, приготовленных для вывода паспорта.

1. Проезжая часть и обочины.

Ведомость образуется элементами типа «проезжая часть» и «обочина».

Проезжая часть и обочины должны быть разбиты на характерные участки и иметь ссылочные и измерительные оси. 

Кроме того, для проезжей части значимы следующие свойства:

Примечание:

Если «Вне границ», то объект в паспорт не идет.

Примечание2:

Если «прочие территории», то объект в ведомость ПЧ не идет (переходит в ведомость «Прочие территории».

Категория паспортизации:

Влияет на вычисляемые значения в конце ведомости и на значения в сводных таблицах. Варианты: «основная ПЧ», «примыкание», «карман остановки», «ОРП»(отстойно-разворотная площадка), «трам.полотно», «трам.ОРП», «инж.сооружение»(для участков на инженерных сооружениях), «карман стоянки». В случае, если введенная категория не соответствует вышеприведенным значениям, при создании отчета выдается сообщение «нестандартная категория». При двойном клике на сообщении программа выбирает и показывает соответствующий объект.

Материал:

Стандартные варианты – «а/б», «ц/б», «плитка». При другом материале выдается сообщение «нестандартный материал».

Для обочины определяется тип укрепления – вводится в «примечание2». Стандартные варианты: «ус.покрытие», «гравий», «трава», «комб.укр.», «грунт».

2. Тротуары.

Примечание:

Если «Вне границ», то объект в паспорт не идет.

Примечание2:

Если «подъезды», то не включается в уборочные территории.

Категория паспортизации:

Варианты: «технический»(не включается в уборку), «прилегающий к ПЧ», «зона озеленения», «набережная», «инж.сооружение»(для участков на инженерных сооружениях), «прочий». 

Материал:

Стандартные варианты – «а/б», «ц/б», «плитка». При другом материале выдается сообщение.

3. Борт.

Наиболее сложный в реализации элемент паспорта, т.к. сам по себе линейный, но имеет площадь. Площадь каждого участка борта вычисляется, исходя из его марки и вычитается из площадных участков, границей которых он является. Распознавание расположения борта (между чем и чем) производится автоматически на основе анализ присоединенных точек. Расчет работает правильно только в том случае, когда все точки борта и граничащих с ним площадных элементов присоединены. Кроме того, борт должен быть разбит на участки по типам граничащих с ним площадных объектов. См. пункт «Дисциплина».

Примечание:

Если «Вне границ», то объект в паспорт не идет.

Тип:

Варианты – «бетон», «гранит».

Марка борта:  

в соответствии с ГОСТ («БР-100-30-15», «3ГП» и пр.). Каждой марке борта ставится в соответствие ширина в плане. Для этого существует файл «ширина борта.txt», находящийся в каталоге «_словари». Путь к каталогу настраивается в главном меню (пункты [Настройки/Каталоги], каталог словарей).

4. Прочие территории.

Ведомость создается из элементов типа «проезжая часть», «тротуар», «оформительская фигура», имеющих Примечание2 «прочие территории».

5. Трамвайные пути.

Ведомость трамвайных путей складывается из объектов типа «проезжая часть» (имеющих соответствующие категории паспортизации), объектов типа «оформительская фигура», (имеющих Примечание2 «трам.полотно» или «трам.ОРП») и объектов типа «трамвайная линия». Для объектов типа «оформительская фигура» материал покрытия определяется в примечании.

6. Колодцы и решетки.

Для определения расстояния колодцев и решеток «от ближайшего борта» используются специально проводимые вдоль края проезжей части «оси колодцев». Они создаются как направляющие со строкой технических признаков «KolodRef». Также для колодцев вводится «Принадлежность». В остальном программа создает ведомость автоматически и выдает сообщения в случаях отсутствия принадлежности, расположении «на пустом месте» (не найден площадной элемент) и «подозрительного» расположения (решетки на газонах и тротуарах).

7. Прочие инженерные сооружения.

Ведомость создается из элементов типа «оформительская фигура», состоящих в группе «Прочие инженерные».

8. Остановки.
Ведомость образуется из всех элементов типа «остановка» (кроме «Вне границ»). Для каждой остановки необходимо ввести название, маршруты, площадь посадочной площадки. Расстояние от ПЧ расчитывается автоматически; площадь кармана ПЧ также расчитывается автоматически, если он выделен отдельным участком с категорией паспортизации «карман остановки». Если вышеописанное вычисление невозможно, то выдается сообщение «остановка не находит ПЧ». Также сравнивается сумма всех участков ПЧ с категорией «карман остановки» и сумма всех «карманов», найденных остановками, и, при несовпадении, выдается предупреждающее сообщение.

9. Опоры освещения и контактной сети.

Ведомость создается из объектов типа «оформительский блок», входящих в группу «Block_Фонари» (кроме «Вне границ»). Тип опоры и количество светильников определяются из наименования блока (стандартные варианты «фонарь мет 1», «фонарь мет 2», «фонарь бет 1», «фонарь бет 2», «столб мет», «столб бет»).

10. Малые архитектурные формы.

Ведомость создается из объектов типа «оформительский блок», «оформительская линия», «оформительская фигура», соответсвенно состоящих в группах «МАФ_точечные», «МАФ_линейные», «МАФ_площадные». Сортировка МАФ по расположению (ПЧ, тротуар, газон) автоматическая; по видам – ручная (в документе Word).

11. Дорожные знаки.

Для каждого дорожного знака должен быть определен тип опоры (варианты содержатся в файле «Тип опоры знака.txt» в каталоге словарей). Также для каждого из знаков должна быть определена высота установки. Для знаков индивидуального проектирования вводится площадь (для стандартных определяется автоматически). Если какие-либо из указанных полей не определены, выдается соответствующее сообщение.

12. Ограждения.

Ведомость образуется из «оформительских линий», состоящих в группе «Line_Забор» и «оформительских фигур», состоящих в группе «Ограждения с площадью». Тип ограждения вписывают в «примечание». Для сортировки ограждений по месту расположения необходимо разбивать объекты на участки при переходе, например, с газона на тротуар. В случае, если этого не сделано, выдается сообщение «ограждение требует разбивки». Ограждения с площадью не должны накладываться на другие площадные элементы (являются самостоятельной территорией).

13. Светофоры.

Ведомость образуется из объектов типа «оформительский блок», состоящих в группе «Block_светофор». Строка, определяющая состав оборудования и тип опоры, пишется в «примечание2». Сторока имеет формат «тnсnпn;type», где n – количество соответствующих светофоров, type – тип опоры.  Например – «т2с1п0;консоль» - транспортных 2, стрелок 1, пешеходных 0, на консоли.

Дисциплина.

Некоторые проверки файла для паспортизации можно произвести до вывода данных. Из главного меню (пункты [Утилиты/дисциплина]) вызывается форма, позволяющая делать такие проверки.
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Нетипичные присоединения точек – отслеживает присоединение колодцев, решеток, оформительских блоков к другим объектам (явной ошибкой такое присоединение не является, но подозрительно).

Неприсоединенные точки близко к контуру – ищет ситуации, подобные нарисованной:
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Часть общего контура (граница тротуара и борт). Либо точка в контуре тротуара лишняя, либо в борт нужно добавить точку и присоединить к точке тротуара. Показанная ситуация приведет к тому, что нарисованный участок борта при выводе данных для паспорта не будет считаться прилегающим к тротуару.

Неприсоединенный борт – выделяет участки борта, не являющиеся границами площадных объектов. Как правило, это либо ошибки, подобные вышеописанной, либо куски борта, находящиеся вне границ паспортизации, но не отмеченные соответствующим примечанием.

Разбивка борта – выделяет участки борта, в пределах которых изменяется тип присоединенных к ним площадных элементов (напр., часть борта между ПЧ и тротуаром, а другая часть – между ПЧ и газоном). Такие объекты нужно разбивать на части.

Категории паспортизации – проверяет наличие категорий паспортизации в ПЧ и тротуарах.

Назначение осей – выделяет участки ПЧ и тротуаров, на которых по какой-либо причине не работает формализация. (Не назначена ссылочная ось, измерительная ось).

Остановки – проверяет наличие названия, маршрутов и возможность вычисления расстояния от ПЧ.

Колодцы, нигде не находящиеся – выделяет колодцы и решетки, не имеющие под собой площадных элементов.

Вывод данных для паспорта.

Вызывается из главного меню (пункты[Интерфейсы/вывод данных для паспорта]). Набор текстовых файлов выводится в каталог, указанный при настройке каталогов. Вывод сопровождается отчетом, сообщения которого были описаны выше. Если сообщение относится к какому-либо конкретному объекту, то по двойному клику на сообщении объект выбирается и показывается программой.
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Как правило, вывод данных производится несколько раз до тех пор, пока не будут исправлены ошибки или принято решение их игнорировать.

Заготовка паспорта в MS Word.

Ввод данных в MS Word производится в заготовку паспорта. В файлах Normal.dot и RepLt2.dot написаны макросы. Заготовка, кроме текста, содержит поля, вместо которых при выполнении макросов подставляются отдельные значения или таблицы из файлов, созданных VStreets2 при выводе данных для паспорта.
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Выполнить – запускает макрос, заполняющий заготовку данными.

Вставить команду – позволяет вставить поле для отдельного значения или таблицы.

Менеджер – выводит список всех полей и позволяет переходить по тексту туда, где это поле стоит.

Установки – позволяет задать каталог, из которого брать файлы для заполнения заготовки.
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